Eagle and girl

https://mixroliki.net/video/QXFcXp8iclc/crie-esta-incr%C3%ADvel-manipula%C3%A7%C3%A30-com-photoshop-
cc/

Open de afbeelding met panorama

Ontgrendel de laag

Met lasso ruim rond de man een selectie maken

Bewerken--- vullen met behoud van inhoud

Open de afbeelding met het meisje

Bewerken---transformeren---horz.omdraaien

Met shelle selectietool , V bij monster van alle lagen nemen, het meisje uitselecteren. Verbeter in
shelmaskermodus met zwart en wit penseel

Zet.op die laag een laagmasker en uw meisje is uitgeknipt

9. Zet het op de rots zoals hier
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10. Doe hetzelfde met de arend en plaats en vergroot hem zoals hier
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11. nw.laag noem ze schaduw en verf met een zwart zacht penseel aan de voeten,

12. Zet de laagdekking op 63%
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13. Aanpassingslaag---niveaus---grijze schuiver op 0,72

Voorinsteling:| Aangepast |

v o] ot |

.
14. Ga op het masker van de laag niveaus staan en met een zacht zwart penseel ga je over het meisje en de

bovenkant en snavel van de arend om meer licht te hebben
B Betond Bewerken Afbecldin) Lasg

-] X

Filter 3D Weergave

ing: | 100% |v| @ |smh

ow [Vl % | &

b Ofbda.jpg @ 57,1% (Niveaus 1, Laagmasker/8) * X

&, Ok 0 s . L I I I
Q. s, -
b, X |
e
F
& 2
o, 9,
A 2 S N GRS T e O e 4 T
T, h.pi
oM ] E
Q .;; meTns ©
= | Norma | Dekking: | 100% | v
Ig"_ A A Vi | 100% | |

Doc: 4,61 M/18,8 M : ¥ 8
BaE 9 & = 3 / g i) £~ 8\ 7D ND 29/315:/127019 t
15. Selecteer de laag meisje

16. Aanpassingslaag---curven---
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17. Maak er een uitknipmasker van (rechtsklik---uitknipmasker maken)
18. Selecteer het masker van de aanpassingslaag en met penseel op de achterkant van jurkje wat donkerder

maken
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19. Nw. Laag bovenaan in het lagenpalet en noem ze zon



B  Bestand Bewerken Afbeelding Laag Tekst Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help -] X

| Modus: | Normasl «| Dekking: 100% [v| @ | strm: [100% || (4 | Viosendmaken: [10% |v| 8% | @ 3
- o cuis x| y T =l
4o s [s0 [ss [so [es [ = ) - e
-nﬂmrbahns ® T4 peed =
N r— A
= Nisuwe lasg
W‘"ﬂ__"“’ o g s
el N P
Geel S ] Y r e
[} e || [E] Weuwelsag voor Keurbalans I
Eitomtn i g oo
Al & O @
qlaw= . @moTnoa @
G
7 | Normaal v;wmgxij%a—%\
| verge: B b Y B Vul: | 100% | v |
RBal) m  F
@ o[ =
— il ° o S Nivesus 1
E © [ ] schaduw
F © ,3@ acend
E ©® i Q@ SI:' Curven 1
3 Nn
E e
= ) i
© O @ o 4 @

=] G [or] g °-' B i £~ @ D) ND 29/?)15:/35019 >
20. Voorgrondkleur: met pipet klik je in de gele lucht en neem je penseel en maak de zon
21. Aanpassingslaag---kleurbalans---middentonen, 0, 0, +25

22. Aanpassingslaag---kleurbalans---middentonen, 0, 0, +25 hogelichten, +22, 0, -16 schaduwen,
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23. Aanpassingslaag---kleur opzoeken---candlellight---

24. Zet de laagdekking op 10%

25. Nw. Laag bovenaan in lagenpalet, laagmodus op verdelen zetten, noem ze wolken

26. Voorgrondkleur: met pipet in blauwe lucht klikken en op de paarse lucht blauwe strepen maken

27. Voorgrondkleur: met pipet in rose kleedje klikken en op kleedje rechts lichter maken

28. Voorgrondkleur: met pipet in gele lucht klikken en de lucht lichter maken (fff7c8) en op de stenen ook
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29. Shift+ctrl+alt+E
30. Filter---cam raw---

B8 Camera Raw (shutterstock_483362932-1bbb6470fbda.jpg)
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31. En klaar!








